Ozobot — Arbeitsblatter

Arbeitsblatt 1: Farbcodes Ubersicht

Befehl Farbcodes

Geradeaus (Standard)

Schwarz

Turbo Rot — Blau — Rot
Langsam Blau — Rot — Blau
U-Turn Blau — Schwarz — Blau

Rechts abbiegen

Schwarz — Rot — Schwarz

Links abbiegen

Schwarz — Blau — Schwarz

Arbeitsblatt 2: Eigener Parcours

Aufgabe: Zeichne mit einem schwarzen Stift eine Strecke von START zu ZIEL. Baue mindestens
zwei Farbcodes ein, damit der Ozobot besondere Aktionen macht.

START ZIEL

Arbeitsblatt 3: Eigene Geschichte

Male ein Spielfeld, auf dem der Ozobot eine kleine Geschichte erlebt (z. B. durch eine Stadt, Uber
einen Fluss, zu einem Schatz). Baue Farbcodes ein, damit der Roboter besondere Aktionen macht.



