
[image: ]

Gruppenarbeitsplan „Sphero Bolt“ 


Verbinden mit der App 



Challenge 1 
Slamon rennen.







Lektionen:
UN GOAL 1 : 93295




Aufbau des Sphero Bolt
Aufbau des Sphero Bolt 

LED-Matrixy 


Hier Quiz in Kahoot 1,2,3 bekommen ounkte 1,2 und 3 natürlich 

























Programmieren mit Zeichnungen. 
[image: ]Kornkreise sind geometrische Muster, die vor allem im Sommer in Getreidefeldern, besonders in England, auftauchen. Ihr Ursprung ist bis heute ein Rätsel: Einige glauben, dass sie Botschaften von Außerirdischen sind, während andere sie als geheimnisvolle Naturphänomene oder Kunstwerke von Menschen ansehen. Wissenschaftliche Untersuchungen zeigen, dass die meisten Kornkreise menschgemacht sind, doch manche weisen ungewöhnliche Veränderungen im Boden und den Pflanzen auf, die noch nicht vollständig erklärt werden können.
Das Phänomen hat eine lange Geschichte: Schon im 16. und 17. Jahrhundert wurden solche Muster in Feldern dokumentiert, damals oft als Werk von Teufeln oder Feen. Heute denken viele Menschen, dass sie mit Außerirdischen in Verbindung stehen. Doch trotz der wissenschaftlichen Erklärungen bleibt die Faszination bestehen, und die Frage, was wirklich hinter den Kornkreisen steckt, bleibt ungelöst.
Damit die Juroren eurem Team einen Namen zuweisen können, müsst ihr auf eurem Heimatplaneten euren Sphero-Bolt euren Teamnamen „fahren“ lassen.
Dafür programmiert ihr den Sphero-Bolt in der App auf dem iPad per Zeichnung. Überlegt euch als Team einen Namen und erstellt in der App das entsprechende Programm. Speichert das Programm mit eurem Teamnamen und schickt es an euren Lehrer.
Kommt anschließend zusammen, damit die einzelnen Programme abgespielt werden können. Die anderen Teams müssen dann erraten, wie euer Team heißt. Für jedes Team, das richtig rät, bekommt euer Team einen Punkt. Auch die Teams, die richtig geraten haben, erhalten einen Punkt.














Sicherer Abflug oder neuer name 

Hier wird in 10 Minuten ein Rechtwinkliges dreieck Programmiert alle die es geschafft haben bewkommen 2  Punkte. 
Alle dürfen die Teststrecke so oft benutzen wie es geht Liste zum Eintragen. 


Schnelles Programmieren:
Alle sollen etwas Programmieren der erste bekommt einen Punkt. 
[bookmark: _GoBack]Wer testet der darf muss aberr nicht liste
















[image: ]Programmieren mit Blöcken.
Nachdem 1969 mit Neil Armstrong erstmals ein Mensch den Mond betreten hatte, wuchs die Begeisterung für den Weltraum enorm. Technik, Zukunft und Raumfahrt prägten diese Zeit, die oft als Space Age bezeichnet wird. Diese Faszination zeigte sich nicht nur in Filmen und Musik, sondern auch in neuen technischen Entwicklungen.
Im Jahr 1972 wurde das Videospiel Pong veröffentlicht. Es gilt als eines der ersten Videospiele überhaupt. Das Spielprinzip war sehr einfach. Zwei Balken bewegen sich auf und ab und versuchen, einen Ball zurückzuschlagen. Gerade diese Einfachheit machte den Reiz des Spiels aus und legte den Grundstein für viele spätere Videospiele.
Mit dem Sphero BOLT greifen wir diese Idee wieder auf. In drei verschiedenen Versionen des Spiels Pong könnt ihr erleben, wie Videospiele in den 1970er Jahren funktioniert haben. Dabei sollt ihr nachvollziehen, wie die ersten Videospielentwickler gedacht haben und wie aus einfachen Ideen spannende Spiele entstanden sind. 🚀🎮
A    DAS Pong Spiel mit Füßen 







B Taschenlampe 
Material: 2 Taschenlampen 
                   2     Farbstreifen (Klebeband) 
[image: C:\Users\Zaengle_L\Downloads\Blocks-7-finished-program.png]





C 











Schneiden sie das Start und Ziel, Symbol aus un                                 
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on start program

loop forever

heading 0°

delay for 0.5

luminosity 200

heading 180°

delayfor 0.5

luminosity 200

teamColor

main LED ' teamColor

speed 100

delayfor 1s

stop.

main LED

delay for 0.5s





