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ROBERTA
LAB

Einfacher Einstieg mit Open Roberta Lab =
Beispiel: Bionic Flower

Schritt 1: Open Roberta Connector installieren

e Gehe zu Bionics4Education: https://www.bionics4education.com/support

e Gehe zu GitHub: https://github.com/OpenRoberta/openroberta-connector/releases/tag/v1.4.0
e Lade die folgende Datei herunter und installiere sie:

Bionics4Education

Produkte

b B) Wy

<

Bionic Fish

Projekmanagement — Aufgaben
Projekimanagement — Vorlage
Silhouette — Vorlage
Bauanleitung

Korper — Vorlage

Bionic Elephant

Projekimanagement — Aufgaben
Projekimanagement — Vorlage
Distanzscheiben — Vorlage
Bauanleitung

Bionic Chameleon

Projekmanagement — Aufgaben
Projekimanagement — Vorlage
Silhouette — Vorlage

Kdrper — Vorlage

Bauanleitung

Fin Ray Bastelbogen (PDF)

GitHub

Releases / v1.4.0

v1.4.0: integration Rob3rta + FestoBionicFlower (we)

§ bjost2sreleased this 28 Mar 2022 ) v1.40 -0 3837e8c

* new installer workflow

v Assets s

@ OpenRobertaConnecterLinux-v1.4.0.targz
&) OpenRobertaConnectorMacOSX-v1.4.0.pkg

&) OpenRobertaConnectorSetupDE-v1.4.0.msi

I @ OpenRobertaConnectorSetupEN-v1.4.0.msi I

[?) Source code (zip)

[ Source code (tar.gz)

14.7 MB

14.3 MB

256 MB

25.6 MB

Bionic Flower

Bauanleitung

Bauanleitung (Broschure)
Projektmanagement — Aufgaben
Blutenblatter — Vorlage
Sandwich —Vorlage

Software Update (zip Datei)

Software Update Anleitung (PDF)

Open Roberta Connector Exe

Compare ~

28 Mar 2022
28 Mar 2022
28 Mar 2022
28 Mar 2022
28 Mar 2022

28 Mar 2022
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Schritt 2: Einrichten des Open Roberta Connector
e (Offne den Open Roberta Connector.
e Gehe zu: File -> Device ID Editor

& Open Roberta Connector - o x

Connect the robot with the pc using the
USB cable.

== | B

O use adifferent server

e Fiige das angeschlossene Gerat hinzu, welches dem ,,Port“ deiner Bionic Flower entspricht.

BB Device ID Editor

Identify your device by physically connecting and
disconnecting it. Once identified, add it to the list
using the plus button and select a device type.

Connected devices:

1 10c4

Registered devices:




® Bestimme das neue Gerdt als Bionic Flower Roboter.

e Speichern und schlief3en.

Identify your device by physically connecting and
distonnecting it. Once identified, add it to the list
using fhe plus button and select a device type.

Connected devices.

Registered devices

B Device ID Editor
Identify your device by physically connecting and
disconnecting it Once identified, add it to the list
using the plus button and select a device type:

Connected devices:

Registered devices:
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Schritt 3: Anschlief3en der Bionic Flower

e SchlieBe die Bionic Flower mit dem USB-Kabel an Deinen Computer an.
e Klicke auf die Schaltflache ,,Verbinden“, um die Bionic Flower anzuschlieRen.

e Copiere den Code.

R Open Roberta Connectol - Pt

File BionicFlower Info z

Found robot:
BionicFlower

Now, click on »Connect« to connect the:
robot with the Open Roberta Lab.

E=

D Use a different server

BB Open Roberta Connecto - s

File BionicFlower Info =z

Token F'TSHHC4ID

Connected to lab.open-roberta.org

00

‘You can now put the token with copy &
paste into the connection pop-up in the
Open Roberta Lab.

Connect Scan

O Use a different server
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Schritt 4: Einrichten der Umgebung des Open Roberta Lab
e Gehe zu: https://lab.open-roberta.org/
e Wahle im Men die Bionic Flower aus.

Impressum
Datenschutzerkldrung

Release 4212

Wahle dein System!

! BAE oo

Bionics Kit Bionic Flower MepodArduino

Brauchst du Hilfe?

Méchtest du gleich loslegen, L= In unserer ausfuhrlichen Hilfe Las

weillt aber nicht genau wie? = 2 erklaren wir dir alles ganz (E-‘
Wir zeigen dir die ersten Starte die Tour genau, von der Bauanleitung — Open FSn_he
Schritte in einer interaktiven bis zu haufig gestellten — —w'k'- [—
Anleitung. ' Fragen

[ Okay, dieses Fenster beim nichsten Start nicht mehr anzeigen und meine Auswahl mit einem Lesezeichen merken

e Gehe in das B4E-Men und klicke ,,connect®, um die Bionic Flower zu verbinden.

ok 0 : o B @ NEDRS
-
poion gt o
fisopes ®
=
(
» o 010

hitps/lab.open-roberta.org/#
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e Gebe den Code ein, um die Bionic Flower zu verbinden, und klicke auf die Schaltflache ,,0k“.

connect ...

Value

| §| PTSHHCAI

Do you need help?

Schritt 5: Hochladen eines Codes auf die Bionic Flower
e Klicke auf den Pfeil unten rechts.

8«02 om0 NEDS
PROGRAM NEPOprog ROBOT CONFIGURATION FESTOBIONICFLOWERbasis

o1
s
*

repeat indefinitely
do | tun LED [ on colour € | )
®
Text ] tum LED [ off
1 & wait ms

DER

Das B4E-Logo blinkt, um anzuzeigen, dass der Code auf die Bionic Flower hochgeladen wird.
Hinweis: Es dauert ca. 20 Sekunden bis der Code auf der Bionic Flower angekommen ist.
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Importiere oder exportiere einen Code
Es ist nicht moglich einen Code zu speichern. Dazu musst Du ihn zundchst Exportieren.

Exportiere einen Code:
® Gehe zum ersten Meniipunkt, und klicke auf das Exportprogramm.
Es wird eine Datei mit dem Format .xml in Deinem Download-Ordner erstellt.

o A;ss o ...-
1 -
E = example programs &
! <o
l- ®
& export program G
https://lab.open-roberta.org/s ’ @
Importiere einen Code:
® Gehe zum ersten Meniipunkt und klicke auf das Importprogramm.
Schon erscheint Dein Code auf der Oberfldche von Open Roberta.
°cEe NEDS
i -
E n -
‘ i2 example programs V-‘Déd::i;;l&“v - =)
I ot
! ot el ®

i

# NEPO-Blocks expert
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Setze den Code fiir die Bionic Flower zuriick:
Wenn Du die Bionic Flower mit dem urspriinglichen Code zuriicksetzen mochtest, gehe zum ersten
Mentpunkt und klicke auf ,,Auf Werkseinstellungen zuriicksetzen®.

0o
e 8 © .- . .
bor cu

“" )N DU ROBOT FESTOBIONICFLOWERbasis

© resetto factory defaults
® nouveau.

5
{

12 exemples de programmes,

@

ERTS

& exporter le programme.

& importer un programme

 blocs NEPO pour expert

Beenden:

Bevor Du Open Roberta beendest, denke daran, Deinen Code zu importieren, wenn Du ihn das ndchste
Mal verwenden willst. Um Open Roberta zu beenden, trennst Du die Roboterblume auf dem Open Roberta
Connector und trennst sie anschlieend von Deinem PC.



